
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Хотели бы вас познакомить с одним удивительным инструментом. 

 
СИСТЕМА ТРИЗ (Теория решения изобретательских задач) 

— это образование для новой эры, методика, которая подходит 

даже для малышей 2х лет. По ТРИЗ можно работать в любом 

возрасте.  

Ребёнок не умеет читать и писать - не беда! ТРИЗ научает 

малышей такому важному и полезному навыку, как смекалка. 

 
Смекалка — это про живость ума, про творческое мышление, про 

поиск решения для любой задачи. 

 
А теперь подходим к самому интересному! 

Предлагаем Вам 5 упражнений, которые очень круто могут 

изменить ваше отношение к педагогике в целом. 



ИГРА 1 ДЛЯ  ПРЕОДОЛЕНИЯ  ИНЕРЦИИ  МЫШЛЕНИЯ  

 

 

Давайте поиграем! Задавайте детям вопросы, на которые 

обычно все отвечают "ДА". Но по правилам игры теперь 

нужно отвечать "НЕТ". Пусть ребята пояснят свой ответ. 

ПРИМЕР: Жираф всегда выше обезьяны? Нет! А когда не 

выше? Когда жираф игрушечный или, когда обезьяна 

залезла на высокое дерево. 

ЕЩЁ НЕСКОЛЬКО ВОПРОСОВ 

 
 
 
 

В 

ХОЛОДИЛ   

ЬНИКЕ 

ВСЕГДА 

ХОЛОДНО

? 

 

 

ЁЖ ВСЕГДА 
КОЛЮЧИЙ? 



ИГРА 2 ЗАДАЧА  БЕ3 ГРАНИЦ  

 

 

Открытые задачи позволяют научиться находить множество ответов даже 

тогда, когда не ясно, что делать и что использовать при решении. 

ПРИМЕР: зачем папа взял зонтик, если на улице нет дождя? Может быть, 

папа узнал из прогноза погоды, что дождь пойдет позже, или папа хочет 

длинным зонтом достать мяч, который под машиной? 

ПРЕДЛОЖИТЕ РЕБЕНКУ РЕШИТЬ ЭТУ ЗАДАЧКУ 

 
 

 
ЗАЧЕМ ЗАЙКЕ МОРКОВКА?  

 



ИГРА 3 ПРИЁМЫ  ФАНТАЗИРОВАНИЯ  

 

 

Представим, что существует магическое сложение. Обычно складывают 

числа, а мы будем складывать предметы!  

Детям предстоит самим придумать, что получится из такого необычного 

сложения. 

НАПРИМЕР: 

ПОМИДОР + КАСТРЮЛЯ = 
 

 
БАНАН + КОРАБЛЬ = ШЛЯПА + КОШКА = 

 

 

ПРИДУМАЙТЕ СВОЁ МАГИЧЕСКОЕ СЛОЖЕНИЕ 



ИГРА 4 ПРОТИВОРЕЧИЯ  

 

 

Мир полон противоречий. Предлагаем упражнение, которое поможет 

детям находить противоположные стороны в предметах и явлениях. 

НАПРИМЕР: 

МЯГКОЕ И ОСТРОЕ ГОРЯЧЕЕ И ХОЛОДНОЕ 
 

 

Что мягкое? Что острое? Когда горячо? Когда холодно? 

 

 
ПРИДУМАЙ что-нибудь такое, что будет включать в себя 

противоположенные понятия. 
 



ИГРА 5 ВООБРАЖЕНИЕ  И ТВОРЧЕСТВО  

 

 

Мечтать и фантазировать можно, важно и нужно. Придумывать новое, 

сочинять, создавать... Всё это даёт ребенку ощущение безграничных 

возможностей окружающего мира. 

ДОРИСУЙ фигуры так, чтобы получилась необычная планета с 

инопланетянами. 
 
 


